Na jakim urzgdzeniu
aplikacja jest uzywana?

Rozdziat obejmuje nastepujace zagadnienia

Wptyw urzadzenia na funkcjonalnosci aplikacji.
Programowanie wspierajace wiele platform.

Ro6znice miedzy systemami operacyjnymi.

Sposoby radzenia sobie z r6znymi mozliwosciami urzadzenia.

Ostatnie zagadnienie do oméwienia w tym rozdziale dotyczy urzadzenia, na kté-
rym dziata aplikacja. Urzadzenie moze mie¢ podstawowe znaczenie dla uzytkow-
nika, ktory je posiada. Poza specjalistycznymi urzadzeniami medycznymi telefony
komérkowe sg najbardziej osobistg technologia w uzyciu. Ludzie rzadko zostawiaja
swoj telefon na odleglos¢ wicksza niz kilka metréw od siebie. Nawet kiedy §pia,
wolg mie¢ telefon w poblizu. Aby zrobi¢ dobry projekt aplikacji, trzeba dobrze
poznaé urzadzenie, na ktérym bedzie ona uzywana.

Z reguly programisci chca stworzyc¢ aplikacje, ktora bedzie dziatata na wszyst-
kich urzadzeniach posiadajacych okreslony system operacyjny. Moze chodzié
o tysiace takich urzadzen. Nie zawsze jednak mozemy ignorowaé réznice, jakie
wystepujg miedzy nimi. Poza tym nie powinniSmy tez ignorowad pojawiajacej sie
tendencji tworzenia aplikacji na wigcej niz jeden system operacyjny.
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Rozdziat ten rozpoczniemy rozwazaniami, jak przy minimalnym wysitku two-
rzy¢ aplikacje na wiele platform. Nastepnie oméwimy specyfike wspierania wielu
systemow operacyjnych w kontekscie koniecznosci utrzymania spdjnej identyfikacji
wizualnej (branding) i jednoczesnej potrzeby dostosowania interfejsu uzytkownika
do konwencji systemu operacyjnego, na ktéry aplikacja jest tworzona. Wreszcie
wytlumaczymy, jak radzi¢ sobie z réznicami miedzy urzadzeniami, na ktérych
aplikacja bedzie dziatac.

W tym rozdziale poznamy réwniez Gerry’ego, ktory jest gléownym projektan-
tem w firmie posiadajacej strone internetowg i aplikacje na iPhone. Dowiemy si¢
o wyzwaniach, jakie stanely przed nim w momencie zmiany projektu aplikacji na
iPhone 1 dodawania jej wersji na Androida.

4.1 Napisz raz, uruchom wszedzie?

Teoretycznie tworzenie aplikacji dziatajacej na wielu urzadzeniach wymaga tyle
samo wysitku, co projektowanie aplikacji na jedno urzadzenie. W zaleznosci od
tego, jak zdefiniujemy urzadzenie, tworzenie aplikacji moze by¢ latwiejsze lub
trudniejsze. Méwiac urzqdzenie, mozemy miec na mysli telefon, tablet, urzadzenie
noszone przy sobie, komputer stacjonarny, serwer, urzadzenie tworzone na zamo-
wienie lub inny rodzaj sprze¢tu. Gdy zaczniemy poszerzaé definicje urzadzenia,
wyzwanie staje si¢ coraz trudniejsze.

Kiedy programisci moéwig o rozwigzaniu napisz raz, uruchom wszgdzie (WORE),
zwykle majg na mysli tworzenie na wiele systeméw operacyjnych stosowanych
w podobnych urzadzeniach. Zazwyczaj oznacza to aplikacje, ktéra bedzie dziataé
na telefony iPhone, Android i czasami na te z systemem Windows. Wiele osob
rozszerza definicje WORE na tablety lub urzadzenia typu PC posiadajace zblizone
parametry.

Tworzenie aplikacji na wi¢cej niz jedna platforme cz¢sto oznacza, ze programi-
Sci pisza osobny kod na kazda z nich. Kiedy$ bylo to jedyne podejscie. Przy obec-
nych narz¢dziach nie ma juz takiej koniecznosci. Dzieki uzyciu narzedzi webowych
1 wspélnych komponentéw interfejsu uzytkownika (UI) na wszystkich platformach
(PhoneGap / Cordova) lub natywnego interfejsu i wspdlnego kodu bazowego inter-
fejsu (React Native, Xamarin) nie musimy tworzy¢ aplikacji oddzielnie dla kazdej
platformy. Dlatego tez mozemy po$wieci¢ wiecej czasu na jako$¢ aplikacji.

UWAGA Wartos¢ aplikacji i doswiadczenia uzytkownika sa wazniejszymi czynnikami
prowadzacymi do sukcesu aplikacji niz jezyk programowania lub narze¢dzia uzywane
do pisania kodu. Warto wigc skupi¢ si¢ na tym, co wazne.

Osobiscie wspoétpracowalem z wieloma organizacjami, ktére mialy rézne zespoty
do tworzenia tej samej aplikacji na rézne platformy. Takie projekty byly bardzo
ciekawe 1 pozwalaly na glebsze skoncentrowanie si¢ na specyfice kazdej plat-
formy. Praca jednak stricte zwigzana z aplikacja polegala czesto na przepisywa-
niu kodu z jednego jezyka i1 platformy na druga. Dzisiaj, nawet gdy korzystamy



